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Disefio UX y el desarrollo trabajando juntos en un ciclo agil. Ambas disciplinas
interactuan de forma continua, comenzando desde la conceptualizaciéon hasta la

entrega de un producto funcional, pasando por prototipos y pruebas. Este enfoque

fomenta la colaboracién iterativa, asegurando que el producto final satisfaga tanto

las expectativas del usuario como los requisitos técnicos.

Concepto: Representa la fase inicial de
generacion de ideas, investigaciony
comprension del problema o necesidad del
usuario.

Esquematizacion: La creacion de esquemas
basicos o planos que definen la estructura
de las interfaces.

Prototipo: Desarrollo de prototipos
funcionales o simulaciones que permiten
probar la experiencia de usuario antes de la
implementacion.

Definicion: Colaboracion entre disefiadores
y desarrolladores para definir como las
ideas y prototipos se traducen a un
producto funcional.
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Definicion: Enlace entre disefio y desarrollo,
donde se establecen los requisitos claros y
especificos del producto.

Programacion: Implementacién técnica del
disefio en codigo funcional.

Pruebas: Pruebas para garantizar que el
producto funciona correctamente y
satisface las necesidades del usuario.

Entrega: Fase en la que el producto es
entregado para revision o lanzamiento.




